Pravidla turnaje ŠTÍT ALBRECHTIC
Dle pravidel fotbalu.
Výjimky z pravidel:

1. Hrací doba
			Ve skupině:	2 x 20 minut (s výměnou stran)
			O 3. místo:	2 x 20 minut (s výměnou stran)
			Finále:		2 x 30 minut (s výměnou stran)
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2. Střídání
			Hokejovým způsobem, pouze při přerušení hry
			Nutno informovat asistenta R nebo hlavního rozhodčího

3. Bodování
			Výhra:	3 body
			Remíza: 1 bod
			Vítězství v penaltovém rozstřelu ve skupinové fázi:
			1 pomocný bod (platí pouze pro postupový klíč)

4. Pokutový kop
			Při remíze ve skupině po jednom až do rozhodnutí
			Při remíze v zápase o 1. a 3. místo po pěti na každé straně, dále po 			jednon do rozhodnutí
			Ostatní hráči stojí na opačné polovině hřiště

5. Červená karta	
Zákaz startu v následujícím utkání

6. Volby barvy dresu 
Tým uvedený v rozpisu zápasu jako domácí, má právo volby barvy 
dresu

7. Startující hráči na platná ID
Hráči startují na platná ID svých klubů, za družstvo mohou nastoupit max. 3 hráči jiného klubu na platné ID, hrající maximálně krajský přebor mužů (5. ligu)

8. Před zahájením turnaje ID
Před zahájením turnaje předloží vedoucí družstev soupisku pro tento turnaj, s uvedením ID hráče dle FAČR, čísla dresů, označení kapitána a brankaře

9. Protest
Námitky proti porušení rozpisu a odehraného utkání, lze podat nejpozději do 15 minut po skončení utkání u ředitele - pořadatele turnaje vkladem 200,-Kč. Námitku - protest řeší stálý výbor Štítu a jeho rozhodnutí je konečné


Postupový klíč: 

1. Větší počet získaných bodů
2. Vzájemný zápas (u 3 a více týmů vzájemná tabulka)
3. Vítězství v penaltovém rozstřelu 
4. Větší kladný rozdíl skóre
5. Los

Rozpis turnaje: 
		
1. Dopředu rozlosování do 2 skupin
2. Utkání o 3. místo sehrají mužstva, umístěná ve skupinách na 2. místě
3. Finálové utkání o 1. místo, sehrají vítězové skupin

		
			


